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TIJD IN DE RALLY?

SRA-A



TIJD: START VAN DE RALLY
• REGEL #1 IN DE RALLY: WEES OP TIJD!
• Elke minuut start er 1 equipe
• In de AA van iedere rally wordt de starttijd en de finish tijd van Equipe 0 medegedeeld.
• Uw starttijd= Starttijd Equipe 0 + Uw startnummer

VOORBEELD:

AA: Starttijd van de rally (Equipe 0) = 07:00 uur

Wat is de starttijd van Equipe 28?

07:00 + 00:28 = 07:28 uur



TIJD: RITTEN (BEGINTIJD/ EINDTIJD)
• Iedere rit is voorzien van een beginpunt met een begintijd en een eindpunt met een eindtijd.
• Deze tijden in het routeboek zijn net als bij de starttijd de tijd van Equipe 0.
• Uw begintijd*= Begintijd Equipe 0 + uw equipenummer (+/- eventuele tijdstrafpunten)
• Uw eindtijd*= Eindtijd Equipe 0 + uw equipenummer (+/- eventuele tijdstrafpunten)

VOORBEELD:

Routeboek: Begintijd van de rit (Equipe 0) = 07:00 uur

Wat is de begintijd van Equipe 70?*
07:00 + 00:70 (01:10) = 08:10 uur

*Uitgangspunt: 0 tijdstrafpunten
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TIJDCONTROLES



RALLYTERMEN VOOR TIJD(CONTROLES)
• VTC: Vaste Tijd Controle
• FC: Finish Controle
• GTC: Geheime Tijd Controle
• IPT: Ideale Passeer Tijd



VTC
START

VTC I

RUSTPAUZE

VTC II/ VTC III

FINISH

VTC IV/ FC



VTC/FC
• Zijn naar plaats en tijd bekend
• In het routeboek is de lokatie en aankomst-

tijd van Equipe 0 duidelijk aangegeven

VOORBEELD:

Routeboek: VTC IV: 05:15

Wat is de aankomsttijd* van Equipe

83?

05:15 + 01:23 = 06:38 uur



HOE HERKEN JE EEN VTC/FC?
• Blauwe vlag links van de route gevolgd

door een op max. 20m afstand gelegen gele
vlag eveneens links van de route.

• Postbemanning met “toeters en bellen” bij de 
start, pauze of bij de finish

• Locatie van de VTC/ FC staat altijd in het 
routeboek.



GTC
START

VTC I

RUSTPAUZE

VTC II/ VTC III

FINISH

VTC IV/ FC

TIJDCONTROLES

GTC’S

TIJDCONTROLES

GTC’S



HOE HERKEN JE EEN GTC?
• Gele vlag links van de route.
• Postbemanning met “toeters en bellen” langs

de bereden route, gedurende een rit*

*m.u.v. ritten die een vrije route hebben



IPT IPT0:

09:18

Ideale Passeer Tijd van Equipe 0 is:
09:18 uur

Ideale Passeer Tijd van Equipe 56 is:
09:18 + 00:56 = 10:14 uur



HOE RIJD JE IDEAAL?

BEGINTIJD:

IPT0: 9:00 UUR

EINDTIJD

IPT0: 10:00 UUR

AFSTAND

15 KM

BEGINTIJD:

IPT45: 9:45 UUR

EINDTIJD

IPT45: ??:?? UUR

Radj rijdt deze rit

met gemiddelde

snelheid van 30 

km/u. Wat zal zijn

eindtijd zijn? 

IDEALE EINDTIJD

IPT45: ??:?? UUR

GEM. SNELHEID

15 KM/U

BEREKENING

∆T= ∆X/Vgem

∆T=15(km)/30(km/u)

∆T= 0,5u



TIJDVENSTER - IPT

GTC/VTC

FC

-15 

MIN.
+30 MIN.

-15 

MIN.
+60 MIN.

UW IPT

UW IPT



VOORBEELD

GTC/VTC

FC

-15 

MIN.
+30 MIN.

-15 

MIN.
+60 MIN.

UW IPT

UW IPT

IPT0:

09:18

IPT0:

14:45

IPT23:

09:41

IPT23:

15:08

14:53 16:08

15:08

09:26 10:11

09:41



STRAFPUNTEN

• Voor elke minuut die u te laat c.q. te vroeg aankomt: 1 tijdstrafpunt

• Indien u meer dan 15 minuten te vroeg, of meer dan 30 minuten te laat de 
GTC aandoet, dan mist u de GTC: 60 tijdstrafpunten

• Indien u meer dan 15 minuten te vroeg, of meer dan 30 minuten te laat de 
VTC aandoet, dan mist u de VTC: 90 tijdstrafpunten

• Indien u meer dan 60 minuten te laat de FC aandoet, dan mist u de FC: 
DISKWALIFICATIE!



OEFENING I/V

-15 

MIN.
+30 MIN.??:?? ??:??HP

IPT0:

09:25

VUL DE ONTBREKENDE TIJDEN IN!

IPT23

??:??



OPLOSSING I/V

-15 

MIN.
+30 MIN.09:33 10:18HP

IPT0:

09:25

VUL DE ONTBREKENDE TIJDEN IN!

IPT23

09:48



OEFENING II/V

-15 

MIN.
+?? MIN.??:?? ??:??VTC

IPT0:

??:??

VUL DE ONTBREKENDE GEGEVENS IN!

IPT23

18:02



OPLOSSING II/V

-15 

MIN.
+30 MIN.17:47 18:25VTC

IPT0:

17:39

VUL DE ONTBREKENDE GEGEVENS IN!

IPT23

18:02



OEFENING III/V

-15 

MIN.
+?? MIN.??:?? 16:16

IPT23

??:??

GTC

IPT0:

??:??

VUL DE ONTBREKENDE GEGEVENS IN!



OPLOSSING III/V

-15 

MIN.
+30 MIN.15:31 16:16

IPT23

15:46

GTC

IPT0:

15:23

VUL DE ONTBREKENDE GEGEVENS IN!



OEFENING IV/V

-15 

MIN.
+30 MIN.??:?? ??:??

IPT23

??:??

GTC is 3 km na

beginpunt

IPT0:

??:??

VUL DE ONTBREKENDE GEGEVENS IN O.B.V. HET VOLGENDE:
- Begintijd IPT0: 09:00
- Duur rit: 60 minuten
- Afstand rit: 12 km



OPLOSSING IV/V

-15 

MIN.
+30 MIN.09:23 10:08

IPT23

09:38

GTC is 3 km na

beginpunt

IPT0:

09:15

VUL DE ONTBREKENDE GEGEVENS IN O.B.V. HET VOLGENDE:
- Begintijd IPT0: 09:00
- Duur rit: 60 minuten
- Afstand rit: 12 km

BEREKENING IPT0 GTC

∆T= ∆X/Vgem

∆T=3(km)/12(km/u)

∆T= 0,25u (=15min)



OEFENING V/V
BEREKEN TOTAAL AANTAL TIJDSTRAFPUNTEN!



OPLOSSING V/V
BEREKEN TOTAAL AANTAL TIJDSTRAFPUNTEN!



TIPS
• Indien u de GTC mist vanwege te laat aandoen (31 minuten of later), sla dan 

een stuk over en probeer zo weer binnen uw tijdvenster te komen.

• Indien u de GTC met 20 minuten of later aandoet, sla dan een stuk over of rij
iets harder. De kans is anders groot dat u de volgende GTC gaat missen. 

• Check van te voren waar de VTC is en voorkom dat u deze mist. De locatie en
aankomsttijd van Equipe 0 (IPT0) is in het routeboek aangegeven.
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KAARTRITTEN

SRA-E



KAARTRITTEN
• Luchtfotoritten
• Kaartleesritten
• Kaartconstructie ritten



LUCHTFOTORIT



LUCHTFOTORIT

N

• Lees instructies in routeboek
goed!
- Wat mag wel?
- Wat mag niet?

Alle luchtfoto’s moeten zijn
voorzien van een NOORDPIJL!

Verder..
• Beginpunt
• Eindpunt
• Punten/ Pijlen (benoemd in 

routeboek)
• Overlap (SRA-E | Art. 1.8)



LUCHTFOTORIT

OBLIQUE



LUCHTFOTORIT

LET OP 

OVERLAP!



LUCHTFOTORIT

LET OP 

OVERLAP!

x

x



LUCHTFOTORIT

LET OP 

OVERLAP!



KAARTLEESRIT
• SRA E | Artikel 2
• Kaartleesritten kunnen o.a. omvatten:

- ingetekende lijn
- blinde lijn
- puntenrit
- combinaties van bovenstaande ritten



KAARTLEESRIT: INGETEKENDE LIJN
• SRA E | Artikel 2.2

Belangrijk voor de ingetekende lijn:
• dient zo volledig mogelijk bereden worden
• Dient uitsluitend in voorwaartse richting gebruikt

te worden

Verder..
Alle voor de route vereiste informatie wordt in de 
omschrijving van de rit in het routeboek verwerkt.



KAARTLEESRIT: BLINDE LIJN
• SRA E | Artikel 2.3

De blinde lijn lijkt op de ingetekende lijn, echter is de 
onderliggende kaart weggelaten.

A

B



KAARTLEESRIT: GESTILEERDE 
BLINDE LIJN
SRA E | Artikel 2.4

Bij de gestileerde blinde lijn wordt de weg rechtlijnig
weergegeven en hoeft de richtingsverandering niet
hoekgetrouw te zijn.

A

B

A

B



BLINDE LIJN VOORBEELD GESTILEERD

HOEKGETROUW



BLINDE LIJN MET PUNTEN
VOORBEELDEN



KAARTLEESRIT: PUNTENRIT
SRA E | Artikel 2.5

Belangrijk:
- Punten dienen aangedaan te worden via 

een vrije route
- Goede Route-controles kunnen slechts

voorkomen in de punten of in de 
onmiddelijke nabijheid van de punten die 
aangedaan moeten worden.

- Indien punten samenvallen dient de 
route-controle van deze punten
evenzovelekeren aangedaan te worden.

X

2



KAARTCONSTRUCTIERITTEN
SRA E | Artikel 3

Kaartconstructieritten kunnen o.a. omvatten:
• Ingetekende lijn met barricaden
• Grensbenadering
• Langste/ kortste route
• Punt/ vlakbenadering
• Pijlenrit
• Coördinatenrit
• T-rit
• Combinaties van bovenstaande ritten



KAARTCONSTRUCTIERITTEN
SRA E | Artikel 3

Belangrijk:
• De rijder krijgt in het routeboek instructies
• Lees deze instructies goed: 

Wat staat er?
Wat staat er NIET?

• A.d.h.v. de instructies in het routeboek dient de 
rijder een route op de verstrekte kaart te
tekenen/ construeren en via dezelfde kaart te
berijden!

• Voor het intekenen/ construeren krijg je 
intekentijd! Houd dit altijd in de gaten!



KAARTCONSTRUCTIERITTEN
SRA E | Artikel 3

Wat heb je nodig?
• Liniaal met cm-verdeling
• Pen/ potlood/ highlighter
• Veger
• Transparantjes met dunne stiften
• Rekenmachine
• Passer
• Paracetamol
• Duct tape



KAARTCONSTRUCTIERITTEN
SRA E | Artikel 3

Wat komt voor op een kaart?
• Noordpijl
• Beginpunt
• Eindpunt
• Schaal
• Kaartnummer



VOORBEELD KAARTEN



VOORBEELD SAVANNE KAARTEN



OEFENING I

A B

Opdracht: Construeer de totaal kortste
route van punt A naar punt B.

Wat moet je allemaal weten?
• Wat is de richting van mijn beginpunt?
• Wat is de richting van mijn eindpunt?
• Is de kaart gemanipuleerd?

Kon je deze opdracht uitvoeren?
• In de opdracht is er niet gerefereerd

naar een kaart.
• Er is geen schaal op de kaart
• Er is geen noordpijl op de kaart
• Er is geen kaartnummer op de kaart



OEFENING II
Opdracht: Construeer op kaart 1 
voorkomende wegen de totaal
kortste route van punt A via de 
punten B en C naar punt D. De 
punten dienen in alfabetische
volgorde te worden aangedaan.
Pijlen langs de weg geven een
verplichte rijrichting aan.

INTEKENTIJD:

2 MINUTEN

A

D

C

B

N

KAART 1

40m

PUNTENRIT



OPLOSSING II
Bij kaartconstructieritten dient
steeds een DOORGAANDE 
ROUTE te worden geconstrueerd!

KEREN of ACHTERUIT RIJDEN is 
NIET TOEGESTAAN! A

D

C

B

N

KAART 1

40m

PUNTENRIT



OEFENING III
Opdracht: Construeer op kaart 1 
voorkomende wegen de totaal
kortste route van punt A via de 
punten B en C naar punt D. De 
punten dienen in alfabetische
volgorde te worden aangedaan.
Wegen en samenkomsten van 
wegen mogen slechts eenmaal
worden gebruikt. 

INTEKENTIJD:

2 MINUTEN

A

D

C

B

N

KAART 1

40m

PUNTENRIT



OPLOSSING III

A

D

C

B

N

KAART 1

40m

PUNTENRIT



OEFENING IV
Opdracht: Construeer op kaart 1 
voorkomende wegen de totaal
kortste route van punt A via de 
genummerde punten naar punt 
D. Wegen en samenkomsten van 
wegen mogen slechts eenmaal
worden gebruikt. 

INTEKENTIJD:

3 MINUTEN

A

D

2

N

KAART 1

40m

3

1

PUNTENRIT



OPLOSSING IV

A

D

2

N

KAART 1

40m

PUNTENRIT

3

1



OEFENING V
Opdracht: Construeer op kaart 1 
voorkomende wegen de totaal
kortste route van punt A naar punt B 
met inachtneming van het volgende:
- De ingetekende lijn dient zo 

volledig mogelijk gebruikt te
worden;

- De ingetekende lijn mag 
uitsluitend in voorwaartse
richting worden gebruikt.

- Barricaden, dwarsstrepen op de 
ingetekende lijn, mogen nimmer
worden overschreden. 

A

B

N

KAART 1

40m

INTEKENTIJD:             

3 MINUTEN

INGETEKENDE LIJN 

MET BARRICADEN



OPLOSSING V
Tips!
• Let op kleine stukjes die je 

nog kan doen, ook al moet je 
km’s omrijden

Bindend:
• Barricade blokkeert slechts de 

onderliggende weggedeelte
van de ingetekende lijn en
mogen nooit overschreden
worden

• Barricade = enkele
dwarsstreep

A

B

N

KAART 1

40m

INGETEKENDE LIJN 

MET BARRICADEN



OEFENING VI
Opdracht: Construeer op kaart 1 
voorkomende wegen de totaal
kortste route van punt A naar punt B 
met inachtneming van het volgende:
- De ingetekende lijn dient zo 

volledig mogelijk gebruikt te
worden;

- De ingetekende lijn mag 
uitsluitend in voorwaartse
richting worden gebruikt.

- Barricaden, dwarsstrepen op de 
ingetekende lijn, mogen nimmer
worden overschreden. 

INGETEKENDE LIJN 

MET BARRICADEN
INTEKENTIJD:             

5 MINUTEN



OPLOSSING VI

INGETEKENDE LIJN 

MET BARRICADEN
INTEKENTIJD:             

5 MINUTEN



OEFENING VII
Opdracht: Construeer op kaart 1 
voorkomende wegen de totaal
langste route van punt A naar
punt D. Wegen mogen slechts
eenmaal worden gebruikt. 

A

D

N

KAART 1

40m

LANGSTE ROUTE

INTEKENTIJD:

5 MINUTEN



OPLOSSING VII

A

D

N

KAART 1

40m

LANGSTE ROUTE

INTEKENTIJD:

5 MINUTEN

FOUT!



OPLOSSING VII

A

D

N

KAART 1

40m

LANGSTE ROUTE

INTEKENTIJD:

5 MINUTEN



PIJLENRIT
• Een pijl dient steeds volledig gebruikt te

worden
• Een pijl uitsluitend gebruiken in de richting

die hij aangeeft (van start naar punt, m.u.v. 
het gedeelte van een pijl voorkomende op 
een samenkomst)

• Indien de pijlen worden benoemd, dient dit
uitsluitend te geschieden d.m.v. een letter 
van het Latijnse alfabet of Arabische cijfers
of Romeinse cijfers



OEFENING VIII
• Construeer op kaart 1 de 

totaal kortste route van punt A 
naar punt B via de pijlen 1 en
2.

• Wegen en samenkomsten van 
wegen mogen meerdere malen
worden gebruikt

KAART 1

N

40m



KAART 1

N

40m

OPLOSSING VIII



OMRIJROUTE IN KAARTCONSTRUCTIE
SRA E | Artikel 3.1.13

Indien de geconstrueerde route vanwege rally-/verkeers- of natuurtechnische reden
niet vervolgd kan worden, dient een omrijroute te worden geconstrueerd en bereden. 

Hierbij moet er rekening worden gehouden met de oorspronkelijke constructie, de 
richting van de route en de bepalingen horende bij de opdracht.

In de omrijroute moet de reeds geconstrueerde route zo kort mogelijk na de 
onderbreking worden vervolgd. Daarnaast moet de omrijroute zo kort mogelijk zijn.

In de omrijclausule kan worden afgeweken van de oorspronkelijke bepalingen, dit dient
uitdrukkelijk vermeld te worden.



OEFENING IX

OMRIJROUTE

A

D

N

KAART 1

40m

1

INTEKENTIJD:

1 MINUUT

A

D

N

KAART 1

40m

1



OPLOSSING IX

OMRIJROUTE

A

D

N

KAART 1

40m

1

A

D

N

KAART 1

40m

1
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KOMPASRIT
SRA-G 

- Kompasrit bestaat uit genummerde
opdrachten die in nummervolgorde
moeten worden uitgevoerd

- Elk opdracht bestaat uit een afstand en
koers

- Uitvoeren van opdracht: eerst de 
opgegeven afstand afleggen en
vervolgens de rijrichting bepalen o.b.v. de 
opgegeven magnetische koers.

- Een koers geeft de rijrichting aan bij een
samenkomst. Deze hoeft niet te leiden
tot een richting verandering.
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KLOKKENRIT

SRA-H



MODULE 4
• Tijd
• Pauze
• Kaartritten
• Kompasrit
• Klokkenrit



KLOKKENRIT
SRA-H

- Klokkenrit bestaat uit genummerde
opdrachten die in nummervolgorde moet
worden uitgevoerd

- Elk opdracht bestaat uit een afstand en
een tijd

- Uitvoeren van opdracht: eerst de 
opgegeven afstand afleggen en
vervolgens de rijrichting bepalen o.b.v. de 
opgegeven tijd.

- De tijd geeft de rijrichting aan bij een
samenkomst. Deze hoeft niet te leiden
tot een richting verandering.



KLOKKENRIT VARIATIES
SRA-H

▪ Bij de klokkenrit heb je ook variaties
▪ De uitzetters geven in de opdracht in het 

routeboek aan hoe de rit uit te voeren.
▪ De rijrichtingen worden weergegeven

o.b.v. de wijzers van de analoge klok.

Voorbeeld opdracht: 
▪ Je komt uit de richting van de 

minutenwijzer en je gaat in de richting
van de urenwijzer.

MINUTENWIJZER

URENWIJZER



Thank you.


